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SKOR NEZ ZACNEME

Vitajte v myDMX 2.0 - vykonnej a jednoducho sa ovladajucej DMX osvetlovacej ovladacej aplikacii pre PC a
Mac. Tento navod vas bude sprevadzat pri pouzivani softvéru. Pre rychly prehlad softvéru skolte priamo na
témy ZacCiname.

Zakaznicka podpora: Pokial sa stretnete s akymikolvek problémami, kontaktujte prosim vasu déveryhodnu
predajiiu American Audio.

Tak isto ponukame moznost priameho kontaktovania: MoZete nas kontaktovat cez naSu webovu stranku
www.americandj.eu alebo cez email: support@americandj.eu

1. Co je nové v myDMX 2.0

myDMX 2.0 bolo od zakladu prebudované. Tu vam poskytneme prehlad najdblezitejSich novych vlastnosti.
Boli sme poziadani, aby sme vyvinuli Mac verziu softvéru uz pred mnohymi rokmi. myDMX 2.0 je teraz
kompatibilné s PC aj s Mac.

Novy dizajn
Softvér ma novy dizajn, ktory obsahuje nové ikony, stimovacle, farby a prednastavené komponenty, ktoré

umoznia rychlej8i a prijemnejsi tok prace. Rychlo skoc¢te na farbu, alebo poziciu s novymi vyskakovacimi
prednastavenymi komponentmi a zmerite farbu scény na Uzivatel'skej obrazovke.
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SKOR NEZ ZACNEME (pokragovanie)
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KonStruktér scén

Konstruktér scén vam umozni urobit’ vdetko, ¢o ste zvykli robit s pévodnym generatorom efektov a este
omnoho viac. Usporiadat svetelné zariadenia, pritiahnut efekty priamo na zariadenia a nastavit vase efekty v
realnom case.

"Linearny ventilator" vam umozni vytvarat farebné gradienty a pozi¢né ventilatory.
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SKOR NEZ ZACNEME (pokragovanie)

Format profilu zariadenia SSL2

Profily zariadeni SSL2 umozZfuju uloZenie vacSieho mnoZstva informacii o osobnosti osvetfovacieho
zariadenia.

Toto umoziuje rychlejSie a fahSie programovanie. Napriklad, ak mate LED ty¢ s viacerymi segmentmi, mdzete
ovladat' kazdy segment individualne, pricom stale mate globalnu kontrolu nad hlavnym stimovaom a makro
kanalmi.

2. Balicek myDMX 2.0

~

Co je v krabici
Vas bali¢ek by mal obsahovat’ nasledovné:

- CD so softvérom
-USB-DMX rozhranie
-USB kabel

Na nasej webovej stranke su k dispozicii najnovsie verzie softvéru a navodov na pouzitie.
Softvér

Je priloZeny nasledujuci softvér:

-myDMX 2.0 - aplikacia na programovanie DMX osvetlovania (PC a Mac)

-Scan Library — Kniznica skenov - pouZziva sa na vytvorenie vasich vlastnych profilov zariadeni (Iba PC)
-EasyView — 3D vizualizator v redlnom Case (Iba PC)

- Nastroje na konfiguraciu hardvéru - aplikacia na spravu rozhrania USB-DMX (Iba PC)

- Easy Remote - dialkovy ovlada¢ myDMX 2.0(iPad/Android Tablet)

B
EREIRERD ¢ C

3. Profily zariadeni

Vsetky atributy DMX zariadenia su ulozené v zvlastnom subore s nazvom "Fixture profile" (profil zariadenia,
alebo .SSL2 subor.

Cim je presnejsi profil zariadenia, tym lahSie sa vam bude programovat vase osvetlenie s myDMX 2.0. Ak
mate neuplny profil zariadenia myDMX 2.0 nepochopi, ktoré svetla chcete ovladat a preto bude pre vas
naro¢nejSie naprogramovat vaSe osvetfovacie zariadenia.

Je tu profil takmer kazdého zariadenia na trhu. Profily zariadeni sa daju vytvarat a editovat pomocou softvéru
editora "Scan Library". Ohladom podrobnosti, ako vytvarat profily Scan Library si pozrite tému Scan Library.
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SKOR NEZ ZACNEME (pokragovanie)
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ZACINAME

1. InStalacia

Vlozte inStalacné CD softvéru do CD mechaniky vasho pocitaca, alebo si softvér stiahnite z nasej webove;j
stranky. Dva krat kliknite na ikonu setup na instalaciu softvéru. Postupujte podla pokynov instalatora.
Ovladace USB rozhrania sa nainStaluju pocas inStalacie softvéru. Pri inStalacii do Windows sa méze objavit
vystrazna sprava, ze ovladace neboli digitalne podpisané. Stlacte ‘Continue Anyway’ (PokraCovat aj tak).

Ked je inStalacia kompletna, pripojte USB rozhranie. Systém Windows spusti inStalaciu ovladaca druhého
zariadenia. Ked uvidite spravu v bubline na liste uloh, ktora hovori, Ze ovlada¢ sa uspesne nainstaloval, ste
pripraveni nastartovat' softvér myDMX 2.0.
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2. Nastavenie

Na zaciatok softvér potrebuje povedat, ktoré osvetfovacie zariadenia sa budu pouZivat. Vyberte si vase
osvetlovacie zariadenia zo zoznamu vyrobcov vlavo. Ak chcete pridat RGB, RGBD, RGBW, RGBY alebo
jednokanalové zariadenie, vyberte prieCinok _GENERIC hore. Ak ste v zozname vaSe osvetlovacie zariadenie
nenasli, musite si profil vytvorit sami pomocou editora kniznice skenov (iba PC), alebo nas kontaktujte a my
pre vas profil vytvorime.
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ZACINAME (pokradovanie)

Na pridanie vasho osvetlovacieho zariadenia ho potiahnite a pustite do DMX patch tabulky, alebo vyberte
poCet zariadeni a Startovaci kanal viavo dole a vyberte patch. Zariadenia sa daju presuvat v ramci DMX
patchu potiahnutim a pustenim.

Ak chcete pridat maticu osvetlovacich zariadeni, ako je napriklad RGB stena alebo tane¢ny parket, prilepte
sem celkovy pocet osvetlovacich zariadeni a pozrite si tému "Usporiadanie zariadeni" pre viac informacii.

P Dy chasmned 350

famzarof futems 1

[T |

Adresovanie vasho osvetlovacieho zariadenia

Kazdé osvetlovacie zariadenie musi mat jedinec¢né Cislo, alebo "adresu". Adresa sa normalne nastavuje cez
LED displej alebo cez prepinae na momentalnom osvetlovacom zariadeni. Naklorite sa na zariadenie, aby
ste si zistili adresu a kliknite na zariadenie, aby ste si pozreli prepinacCe, potrebné na nastavenie tejto adresy.
Napriklad, toto osvetlovacie zariadenie je nastavené na adresu 22.

Pre viac informacii o nastavovani adresy na osvetlovacom zariadeni si pozrite navod na pouzitie od vyrobcu
zariadenia.

1] O T X Gidview - cofedrarmn

+ 17335670

chanmensl 3

Nahlad zoznamu

Na zmenu individualnych vlastnosti zariadenia vyberte "List View " (Nahlfad zoznamu).

K dispozicii mate nasledujuce moznosti:

Skratka - na ovladanie vybraného kanala mysSou si tu vyberte klavesovu skratku - Stimenie - spristupriuje a
blokuje stimenie na kanali. Napriklad, m&zZete si Zelat ignorovat vSetky prikazy stimenia na kanali goba
StmievaC - definuje stmievaci kanal (ked je % hodnota stmievaa kroku zmenena, tento kanal sa zmeni)
Invertovat X - invertuje kanal X, takze ked je stimova¢ na 0, na vystupe softvéru bude 255 Invertovat Y -
invertuje kanal Y, takze ked je stimovac¢ na 0, na vystupe softvéru bude 255

X/Y-Vymeni kanal X za Y
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ZACINAME (pokragovanie)
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3. Editor

Ovladanie kanalov

V editore sa odohrava celé programovanie osvetlenia. Na zmenu hodnoty potiahnite stimova¢ mysou.

Na zmenu hodnoty toho istého typu kanalu na vSetkych zariadeniach podrzte shift. Napriklad, na zmenu farby
vSetkych zariadeni podrzte shift a pohnite stimovacom farby. VSimnite si, Ze hore na stimovaci je zobrazena
DMX vystupna hodnota.

myDMX 2.0 je vybavené Sirokym rozsahom prednastavovacich komponentov, ktoré vam pomézu rychlo
nastavit kanal. Na pristup komponentu kliknite na hornu ¢ast kanala, kde je zobrazena prednastavenie/farba.
Napriklad, kliknutie na hornu ¢ast farebného kanala zobrazi farebné koleso.

Kliknutie na kurzor vam umozni potiahnut ho na farebné koleso. VSimnite si, ze su zobrazené RGB hodnoty.
Kliknutim na farebné koleso a potiahnutim mysSi dole sa za¢ne kurzor otacat v smere hodinovych ruciCiek,
potiahnutim mysi dole sa zaéne kurzor otacat v protismere hodinovych ruciciek.

Na XY mriezke rychlo nastavite XY poziciu kliknutim na stredovy bod. Kliknutim na prazdny priestor v mriezke
mdzete poziciu pomaly presuvat.

Channels

Lirerse 1

W 25 7 208 3 14 25 216 27 28 219
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ZACINAME (pokradovanie)
Scény a kroky

Celé programovanie sa robi pomocou scén a krokov. Krok je staticky "Pohlad" ktory obsahuje jednu hodnotu
pre kazdy kanal. Viacero krokov vytvara scénu. Scény sa daju vytvarat kliknutim na ikonu viavo hore v oblasti
scény.

Ked uz boli hodnoty nastavené, tu (1) je mozné vytvorit kroky. Ked sa vytvori novy krok, vSetky stimovace su
nastavené na 0. Na skopirovanie aktualnych hodnét kroku, kliknite na (2). Na zmenu kliknite dva krat na Cas
stimenia (Fade time), Cas &akania (Wait time), alebo na hodnotu stmievada. Na zmenu viac krokov naraz
podrzte control(pc)/command(mac) na vyber viacerych krokov. Na vyber supravy krokov vyberte prvy krok
supravy, podrzte shift a potom vyberte posledny krok supravy.

Mbzete si prehrat vasu scénu kliknutim na tlacidlo Prehravat (Play).

Mumber of steps: 4 - Total dme 00:12:000

Cimmer

Nastavenia scén

Dva krat kliknite na vlastnost' na jej editovanie. Napriklad, na zmenu nazvu scény:

1. Dva krét kliknite na nazov

2. Napiste novy nazov

3. Stlacte klaves Return

Daju sa zmenit nasledujuce vlastnosti:

#- Ak sa vyberie toto, scéna sa prida do Sou

Sluéky - nastavte poCet opakovani pre scénu

Dalej - Nastavte, &i chcete,a by scéna pokradovala, ked pride na koniec (skontrolujte, &i bol najprv nastaveny
poCet

sluciek!)

Spristupnit/zablokovat’ stimenie - Ked' sa vyberie toto, scéna sa postupne utimi s pouzitim €asu stimenia z
prvého kroku

Spust - Prida klavesovu skratku klavesu na spustenie scény

4. Uzivatel
UZivatelska obrazovka je tam, kde spustate vasu Sou. Kliknite na scénu na jej aktivaciu. Ak chcete, aby vasa
scéna reagovala na vlastnosti Slucka a Dalej, skontrolujte, &i je tu vybrané tlagidlo Prehrat.

Je mozné zmenit farbu scény kliknutim pravym tlacidlom mysi.
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ZACINAME (pokragovanie)

Soenes

L] " M 001 /001 - Hold tme 00:00:160 / 00:01:000

Fil A |""1| Ak Fner
e ———— =

{_:fl Backnut [..-:] RArinbow

I: :, Earty

Zivé editovanie

Pohybom stimovacCov je mozZné potlacit scény.

Su tu dve moznosti:

LTP- Latest takes priority - Posledny ma prioritu: Hodnota stimovaéa potlaci scénu

HTP- Highest Takes Priority - Prioritu ma vysSia: Ak je hodnota stimovaca vysSia ako hodnota v aktivovanej
scéne, potlaci scénu

Na nastavenie LTP alebo HTP skontrolujte, Ci je to spristupnené v ramci ponuky "User Options" (Moznosti
uzivatela) a potom kliknite na tlac¢idlo AUTO v spodnej Casti kanala, ktory chcete potlacit.

EEEBEEE
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KONSTRUKTER SCEN

1. Usporiadanie zariadeni

Konstruktér scén vam umoziiuje fahko a jednoducho tvorit vyspelé scény a vytvarat efekty bez potreby
manualne nastavovat kazdy stimovaC a kazdy krok. Nahradza generator efektov a spravcu farieb z
predchadzajucej verzie softvéru. Vytvorte novu scénu a kliknite sem na otvorenie konstruktéra scén.
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KONSTRUKTER SCEN (pokragovanie)

Rezim Vyber

Ked je konsStruktér scén otvoreny, uvidite viavo vaSe osvetlovacie zariadenia. Kazdy StvorCek prestavuje
osvetlovacie zariadenie. Kliknite a potiahnite StvorCeky do polohy osvetlovacich zariadeni. Na vyber viacerych
zariadeni podrzte control(PC)/command(Mac) .

Pri vybere zariadeni vam pomézu 3 nastroje:

Stvorec - Nakreslite $tvorec okolo =zariadenia, ktoré chcete vybrat (ako vyber suborov vnutri
prieskumnika/hladaCa) Laso - Nakreslite koliesko okolo skupiny zariadeni na vyber zariadeni v ramci
vybraného polomeru Potiahnut - vyberie sa akékolvek zariadenie v nakreslenom tvare.

VSimnite si, Ze ako sa vyberaju zariadenia, objavi sa Cislo. Toto je poradie, v akom sa vytvori akakolvek
krivka, alebo efekt linearneho ventilatora.

Selection mode: || | o w

Skupiny

Je mozné vytvarat skupiny na pomoc pri rychlom vyvolani vyberov zariadeni. Na vytvorenie skupiny vyberte
zariadenia, ktoré maju byt sucastou skupiny a potom vyberte tlacidlo +.

Matice
Kliknite sem na vytvorenie matice. myDMX 2.0 automaticky umiestni vase osvetlovacie zariadenia do matice.

Vyberte Sipku na definovanie Sirky a vySky matice podla vlastného vyberu.
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KONSTRUKTER SCEN (pokragovanie)

£i% Mowve In square matrix
H1 Move in custom mastrix

2. Ovladanie zariadeni

Ked ste si uZz vybrali osvetfovacie zariadenia, ktoré chcete ovladat, zobrazia sa tu vSetky spolocné
prednastavenia. Na prezeranie iba prednastaveni konkrétneho typu zariadenia vyberte prislusnu kartu.

Ak nemate vybrané Ziadne zariadenia, mOzete nakreslit’ prednastavenia na zariadenie:

1. Vyberte nastroj Pero

2. Vyberte prednastavenia, ktoré chcete zmenit

3. Kliknite na zariadenia, ktoré chcete aktualizovat

Selection mode: {1 2 T

Farebné koleso

Farebné koleso ponuka viacero spésobov na zmenu farby

- kliknite na kurzor a potiahnite okolo farebného kolesa na vyber farby

- kliknite na farebné kolesu na naskoCenie na jednu zo 6 prednastavenych farieb—

- kliknite na farebné koleso a potiahnite hore a dole na pomaly pohyb po obvode farebného kolesa.

- vyberte strednu ¢ast na zmenu jasu a sytosti

- kliknite na stred farebného kolesa na vyber farby so Standardnym vyberom farieb, alebo zadajte hodnoty
RGB.
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KONSTRUKTER SCEN (pokragovanie)

XY mriezka

- XY mriezka vam umoziiuje menit kyvanie/sklopenie kanalov zariadenia (automaticky sa vypocita uPan
(uKyvanie) a uTilt (uSklopenie)

- kliknite na stredovy bod a potiahnite na pohyb na poziciu

- kliknite na prazdny priestor v mriezke a pomaly sa pohnite na poziciu, pouZite rolovacie koliesko vasej mysSi
na nastavenie presnosti

- vyberte horizontalne a vertikalne pasy na nastavenie iba sklopenia, alebo iba kyvania

Lu¢ zapnuty
Kliknutim na tlacidlo lu¢ zapnuty spristupni predvolené nastavenia kazdého vybraného zariadenia. Napriklad,
na pohyblivej hlave to méze byt "Clona otvorena" "Rohovka otvoren&" a "Stimovac¢ 100%".

Linearny ventilator

Funkcia linearneho ventilatora vam umozni definovat' supravu vyberom pociatoéného a koncového bodu.
Prednastavena suprava sa potom pouZije na vybrané osvetlovacie zariadenia. Toto je skvely spésob ako
vytvorit farebné gradienty a na rozmiestnenie ventilatorov.

1. Kliknite sem na spristupnenie/zablokovanie funkcie linearneho ventilatora

2. Kliknite na Sipku smerom nadol na vyber typu ventilatora

3. Kliknite na komponent na vyber zaciatku a konca supravy

4. Vyberte supravu a potiahnite ju hore a dole na presun.

3. Efekty
Farebny efekt

myDMX 2.0 je vybaveny vykonnym generatorom RGB farebnych efektov. Na pridanie efektu vyberte kartu
efektov a kliknite na ikonu FX. Vyberte "Farebny efekt (Color Effect)". V lavom hornom rohu sa objavi $tvorec,
v ktorom sa prehrava duhovy efekt. Potiahnite ho na vase osvetlovacie zariadenie. Da sa zmenit velkost
efektu potiahnutim za rohy.

Na zmenu farebného efektu vyberte typ efektu a zmente vlastnosti. Je mozné pridat viac efektov sucasne
jednoducho vyberom iného efektu z ponuky.
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KONSTRUKTER SCEN (pokragovanie)
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Polohovy efekt

Polohové efekty vam umoznia lahko vytvorit pohybové vzory pre skenery a osvetfovacie zariadenia s
pohyblivou hlavou. Vyberte zariadenie, ktoré chcete ovladat, vyberte "Polohovy efekt" z ponuky FX a potom
vyberte Startovaci tvar. Tvar sa da zmenit kliknutim na bod a potiahnutim.

Fazovanie prida kazdému zariadeniu oneskorenie.

Mumber of points (s ]

:‘h:'u.irg a

Efekt krivky

Efekt krivky vam pomoze pouzit’ stimovaciu krivku na kazdy kanal. Vyberte "Efekt krivky" z
ponuky FX a vyberte zariadenia, ktoré chcete ovladat.
K dispozicii mate nasledujuce vlastnosti:
Rychlost - zmeni rychlost efektu. Prida sa viac vinovych cyklov
Velkost - zmeni vysku viny
Faza - posunie vinu dopredu a dozadu, pri¢om nasledne na to zmeni vychodiskovy bod
Posun - posunie vinu hore a dole
Fazovanie - prida kazdému zariadeniu oneskorenie
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KONSTRUKTER SCEN (pokragovanie)

Efekty krivky sa daju spajat, ¢im sa da vytvorit vela zaujimavych vzorov.

¥ Curve sffect
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Ehannels which are playing the effect
ol - B
i

Generovanie efektu
MézZete odstranit’ jednotlivy efekt kliknutim na ikonu koSa na smeti. Cely efekt sa da vymazat vyberom ikony

zruSenia (lavé kliknutie na zaskrtavaciu ikonu).
Na generovanie efektu vyberte zaSkrtavaciu ikonu.

Effcts

l‘:{- ﬂ T of effect:  O0:05-000 HlHF {a v""
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INE VLASTNOSTI

1. Jednoduché ovladanie na dialku (uz onedlho)

Easy Remote je aplikacia pre iPad a Android tablet, ktord vam umoznuje oviadat myDMX 2.0 cez WiFi siet.
Aplikacia bude k dispozicii onedlho!
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ROHS Velky prispevok pri zachovani Zivotného prostredia

Drahy zakaznik,

Eurdpska unia prijala smernicu pri obmedzeni / zakaze pouzivania nebezpecnych latok. Tato smernica,
uvadzana ako ROHS je ¢asto diskutovanou témou v elektronickom priemysle.

Okrem iného, obmedzuje pouzitie Siestich materialov: Olovo (Pb), Ortut’ (Hg), Sestmocny chrém (CR VI),
kadmium (Cd), polybrimatované bifenyly ako spomalova¢ horenia (PBB), polybromidované difenyly su tak isto
spomalovaémi horenia (PBDE). Smernica plati pre takmer vSetky elektronické a elektrické zariadenia, ktorych
prevadzkovy rezim obsahuje elektrické alebo elektromagnetické polia — v kratkosti: Kazdy druh elektroniky,
ktoré mame okolo seba v domacnosti alebo v praci.

Ako vyrobcovia vyrobkov znaCiek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional a ACCLAIM
Lighting, sme povinni vyhoviet smernici RoHS. Preto uz dva roky pred zavedenim smernice sme zacali hladat
alternativne materialy a vyrobné procesy, ktoré Setria Zivotné prostredie.

Takze davno predtym, nez zacala platit smernica RoHS, vSetky nase vyrobky boli vyrabané tak, aby
vyhovovali normam Eurépskej unie. Pri pravidelnych auditoch a testoch materialov stale mézeme zaistit, aby
komponenty, ktoré pouzivame, vzdy vyhovovali RoHS a Ze vyrobny proces, pokial to technoldgia umoZzhuje,
Setri Zivotné prostredie.

Smernica ROHS je délezitym krokom pri ochrane nasho Zivotného prostredia. My, ako vyrobcovia sa citime
zaviazani, aby sme v tomto smere prispeli.
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WEEE - Likvidacia elektrickych a elektronickych zariadeni

Kazdy rok koncia na skladkach tony elektronickych komponentov, ktoré su Skodlivé pre Zivotné prostredie. Na
zaistenie najlepSej moznej likvidacie alebo recyklacie elektronickych komponentov, Eurdpska unia prijala
smernicu WEEE.

Systém WEEE (Likvidacia elektrickych a elektronickych zariadeni) sa da porovnat so systémom ,Green Spot",
ktory sa uz niekolko rokov pouziva. Vyrobcovia musia prispiet’ k recyklacii odpadu v okamihu, kedy vyrobok
uvofnia do predaja. Finanéné zdroje, ktoré su takto ziskané budu pouZité na vyvinutie spoloéného systému
odpadového hospodarstva. Preto dokazeme zaistit profesionalny a voci zivotnému prostrediu Setrny program
likvidacie a recyklacie.

Ako vyrobcovia, sme su¢astou nemeckého systému EAR a prispievame do neho.
(Registracia v Nemecku: DE41027552)

To znamend, Ze vyrobky spoloénosti AMERICAN DJ a AMERICAN AUDIO je mozZzné bezplatne nechavat
v zbernych bodoch a pouziju sa v recyklatnom programe. Produkty spoloénosti ELATION Professional, ktoré
vyuzivaju iba profesionali, budeme spracovavat my. PoSlite prosim vyrobky Elation priamo nam, ked uplynie
ich zivotnost, aby sme ich mohli profesionalne zlikvidovat.

Ako vysSie uvedené ROHS, smernica WEEE je délezitym prispevkom k ochrane zivotného prostredia a sme
radi, Ze mbzeme vycistit Zivotné prostredie pomocou tohto systému likvidacie.

Velmi radi odpovieme na vase otazky a vase navrhy su vitané na: info@americandj.eu
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POZNAMKY

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — My DMX 2 Navod na pouzitie Strana 19



A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade
Holandsko
www.americandj.eu

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — My DMX 2 Navod na pouzitie Strana 20



